Kennarar: Gudlaugur Omar Gudmundsson
Timafjoldi: 6 timar i viku
Kennslufyrirkomulag: Smidja

Argangar: 1 & 2. bekkur

i leik og tjaningu er meginahersla 16gd 4 leiklist, en p6 er dans og hreyfing einnig lykilatridi.
bessir paettir gera nemendum Kkleift ad tja sig @ annan hatt en med ordum. Dans og
hreyfileikir 6rva og proska likamsvitund nemenda og styrkir likamslaesi og hreyfigreind
beirra. Hreyfingin er mikilveeg leid til ad hlia ad og orva hreyfi-, rymisgreind og
félagsproska. Hin mun veita nemendum aukid teekifzeri til proska og mennta. Leiklistin
styrkir nemendur i pvi ad setja sig i spor annarra og profa sig afram med mismunandi
tjaningarform, hegdun og lausnir i druggu umhverfi i skdlanum. Leiklist gerir nemandanum
kleift ad tjd og méta hugmyndir sinar og tilfinningar, auk pess ad koma peim a framfeeri.
Han mun stodugt reyna 8 samvinnu, samskipti, skdpun, tungumal, tjdningu, gagnryna
hugsun, likams- og raddbeitingu. Allt fer petta fram i gegnum leik og skdpun, med
fiolbreyttum hépeflis- og spunaleikjum.

Namspaettir: Namsefni: Haefniviomid: Leidir:

Ad nemendur:
Dans - Toénlist - Tekid virkan patti |- Umraedur
Leikur - Ténlistarleikir Ielkr’aenu ferliihopi | - Lellkll’.

og synt - Hépvinna
Leiklist - Myndbdnd skolasystkinum - Ahorf
Séngur - Hépleikir tillitssemi.

- Hlutverkaleikir -Leert stuttan texta

og flutt hann a
skyran hatt fyrir
- Leikmunir ahorfendur.

- Buningar

- frd kennara -Synt videigandi
hegdun sem
ahorfandi i leikhusi
edaa
leiklistarvidburdum i
skdlanum.

- Sett saman




einfalda leikpaetti i
samstarfi vid
jafningja og kennara
med skyru upphafi,
midju og endi.

-Sett sig i spor
annarra i leikreenu
ferli/hlutverkaleik og
tekid patt i vidtali
sem akvedin
perséna.

- Lyst leiknu efni a
svidi eda i
myndmidlum at frd
sogupraedi, innihaldi
og persénum i
verkinu.

-Notad einfalda
leikmuni og
svidsbunad til ad
stydja vid skdopun
sina.

- Beitt einfoldu formi
leiklistar.

Namsmat: Namsframvinda og haefni nemenda metin jafnddum yfir skdlaarid a haefnikorti




